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DESCRIPCION

EscatA es un desarrollo de News-Program Room que permite elaborar de manera agil, escaletas de
contenidos audiovisuales y sincronizarlas a tiempo real con los diferentes equipos del estudio de
realizacion.

La aplicacidon se ha desarrollado desde la experiencia de trabajo en estudios de television y
producciéon. Aborda los problemas y necesidades reales de la produccion audiovisual y la
integracion de los departamentos de redaccién, produccién y técnico. Permite un control y
supervision absoluto sobre el desarrollo del contenido. Desde el planteamiento inicial hasta el
chequeo del estatus del texto, video (alta para playout — GestorPlay o baja para visionado y redes)
graficos y prompter — CamRead .

Una herramienta ideal para pequefios - medianos broadcasters y centros educativos. Instalaciones
de hardware, mantenimientos y configuraciones relativamente sencillas, hacen de EscatA un

desarrollo perfecto para configuraciones técnicas y estructuras de personal moderadas.

Permite la gestién de forma simultdnea y desde un solo servidor, de hasta cuatro estudios de
produccion.

EscatA es una aplicacion web que corre en cualquier navegador y sobre una red LAN o WAM.

De esta manera la aplicacion se puede operar sin instalaciones de software y en cualquier PC de Ia
red corporativa u otro equipo remoto, si se quiere permitir al servidor el acceso por internet.
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CONFIGURACION

EscatA parte de una estructura bdsica de gestién en la que uno o varios administradores crean y
configuran el sistema. Desde sencillos formularios html, se realiza el alta de los valores de
configuracion. La figura del administrador genera usuarios con los privilegios necesarios en funciéon

de la tarea asignada en el equipo.

EDITOR

ADMINISTRADOR W REDACTOR
VISOR

Ademas el administrador registra cada programa de parrilla y destinos de estudio. Y crea los
recursos recurrentes de cada uno de ellos (Cabeceras, Caretas, Rafagas, Secciones, Copy, etc...).
Con estos elementos podemos empezar a trabajar las escaletas de nuestros diferentes contenidos.

ADMINISTRADOR PROGRAMAS ESTUDIO RECURSOS
ADMINISTRADOR Y EDITOR ESCALETAS CONTENIDO

(= ] W@_ Configurar - Alta recursos
Recursos Volver a escaleta Espacio servidor: 31GB

Usuarios Programas

ALTA RECURSOS
[VER | STV ] NOMBRERECURSO | FROGRAMA | FORMATO | DURVID ]

Titulo recurso

Programa

Afadir recurso

El mdédulo de configuracidon dispone de un marcador que indica el espacio libre de disco del
servidor. Ayuda al administrador para determinar cuando realizar las tareas de mantenimiento y

borrado de video y registros.




ACCESO

Con el logueo de cada cliente y en funcion de sus privilegios, podra acceder a las partes de la
aplicacion determinadas para cada categoria.

- Administrador tendra acceso a todo el sistema.

- Editor no podrd configurar la aplicacion, pero a nivel de escaleta dispone de todas las
herramientas.

- Redactor permite visionar escaletas y modificar temas, trabajando las noticias asignadas a nivel
de textos, video, graficos y redes.

- Visor solo podra visionar escaletas y videos pero sin modificar ninglin contenido.
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Control de acceso

Escataengine

Ingresar

CREAR Y ABRIR ESCALETAS

El editor podra crear el alta de la escaleta del programa a realizar con la fecha de produccién de

mismo.
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@@%_“mm Locout Desde el momento de la creacidon de escaleta se
establecen todas las rutas de alojamiento de

contenidos y las diferentes comunicaciones con los
equipos de realizacion. A través de un simple
formulario “Alta Escaleta” se crea la escaleta
seleccionando el programa en el desplegable y la
fecha del mismo.

Alta Escaleta

Crear escaleta

%

<
Asimismo cualquier usuario puede acceder a
la escaleta que necesite, desde el formulario Fitor O Rodactor @ visor . @

“Abrir Escaleta”. Basta con seleccionar el
programa y la fecha requerida.

Sesion abierta por Acceso EscatA Engine  Logout

Abrir Escaleta
Abrir Escaleta




ALTA DE NOTICIAS

Solo el editor puede crear las noticias o registros de escaleta
necesarios para la produccion.
Podra dar de alta los contenidos o noticias, asignando el formato

| RTINS | de cada contenido.

Con rellenar “Titulo Noticia” y “Formato” como valores minimos
requeridos, se pueden ir generando los contenidos.

Segun se van creando las noticias se suman a la tabla de la parte derecha de la pagina, mostrando
en orden alfabético las noticias o temas asociados a esa escaleta.
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Texto VTR

La ventana de alta permanece abierta una vez creados lo registros hasta que se decida volver a la
escaleta.

El editor, si lo requiere, puede rellenar también los campos “Centro”, “Redactor”, “Camara” para
un mayor control del contenido.

Ademas se puede desmarcar (por defecto se muestra seleccionado) el campo “Platé” si el paso de la
noticia no se realiza desde el plato.

También desmarcar (por defecto se muestra seleccionado) el campo “Enviar a Esc” si no quiere que se
inserte el registro en la escaleta y se aloje solo en la tabla de almacén.

Estas dos opciones de checkbox en el “Alta de Noticia” también se pueden modificar con otras
funciones posteriormente, de una forma muy intuitiva desde la propia escaleta.

Todos estos campos:

Sabado 2023-04-15 Escaleta Demo EscatA NUEVA NOTICIA

Formato - IR cervo- RS Recector Camera - (R Pets -~ Envira Esc ¥

Titulo Noticia

Solo podran modificarse con privilegios de editor. El redactor en ningln caso podra hacerlo.




Segun el reparto de tareas de cada centro de produccidn, quedara en manos de editor o del equipo
de redactores, rellenar los textos, tanto intros, como los textos del cuerpo de la noticia.
La eleccién del formato es determinante para el comportamiento de muchos de los procesos de la
escaleta.
El formato selecciona en esta propia ventana los campos de texto a rellenar.
También las funciones aplicables a cada uno de ellos dentro de la escaleta.
El formato es determinante en la suma de los tiempos sobre la duracidn del programa. Segun se
trata de uno u otro, el comportamiento de los tiempos varia de forma inteligente para ajustarlos lo
mas posible a la realidad del contenido

El campo de texto “Intro platé y colas” es el

: é‘S caia texto que se enviard posteriormente al
Sesen st o S Evve s teleprompter CamRead. El tiempo de lectura
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Intro piatd y colas

una lectura media. El calculo de este tiempo

0 caracteres - Duracion 00:00:00

J todos los formatos excepto en el de

i “ENTREVISTA”.

El campo “Texto VTR” es aquel que se leera
en la grabacién del off de una pieza,
presencial etc. El que lee el redactor a
J camara en caso de “DIRECTO” en exteriores.

Nunca suma tiempos a la duracion del
programa.

Cualquiera de los dos campos que contenga texto, cambiara el estado el estatus en escaleta de rojo
a verde. Activando los potentes correctores ortograficos de texto de los diferentes navegadores
web, tendremos un control absoluto sobre la correccién de los textos.

HERRAMIENTAS
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ORDEN DE LOS REGISTROS O TEMAS

-Determina el orden de los elementos en la escaleta. Por defecto, al crear los diferentes contenidos
toman el valor 1. Una accién de auto-salvado recurrente ira ordenando los elementos en la
posicion que tomaron por defecto en la creacion. El editor arrastrando con el ratén (drag and drop)
puede determinar el orden de los elementos de la tabla. Al soltar, se produce otro salvado de la
posicion asignada en el nuevo orden establecido.




o O

-Se usa PATCH cuando el video que se quiere asociar al registro, es de nueva creacién y se esta
realizando en un editor no lineal.

-Pulsando el icono y confirmando la accidn, se entrega en el portapapeles de windows la ruta de
render del elemento. Basta con pegar en la ventana de render del editor no lineal, para que el
resultado del exportado se aloje el la ruta adecuada para el uso en el playout. EscatA estd
actualmente optimizado para ediciones Premiere y Vegas.

aovio B >

-Usamos ADVID cuando el video que queremos adjuntar al registro, ya existe. ADVID abre una
ventana Upload que permite buscar el

esCa{a clip en nuestro equipo, red de equipos
o NAS. El proceso inicia la copia del
Anadir video existente a: DIRECTOR GENERAL DE SANIDAD video en la ruta adecuada para el uso
ro— en el playout GestorPlay. Este proceso

( Siart Uploeo ] durara mas o menos tiempo, en

funciéon del peso del archivo, la
velocidad de nuestra red y el rendimiento de los almacenamientos. En cualquier caso la ventana
permanece abierta hasta que el proceso de copia finalice e informe de que el upload se ha
ejecutado con éxito.

Escmia En ningun caso esta ejecucion transcodifica el archivo al formato,
o normaliza a la resolucion establecida en el sistema. Debemos
asegurarnos que el archivo de video adjuntado, se adecua a las
resoluciones y codificaciones de nuestro sistema. De lo contrario
nuestro Playout avisarad de un error de video.

No obstante esta funcidn esta limitada actualmente a extensiones de video .MP4, .mp4 o .mxf.

Las mismas permitidas en nuestro Playout - GestorPlay.

Ambas funciones permiten afiadir video a nuestros elementos de escaleta.

-PATCH entrega la ruta de destino en nuestra ventana de render de nuestro editor no lineal.

-ADVID copia el video que queremos en el sistema y lo asocia a nuestra linea de registro.

Estos dos iconos solo estardn disponibles en los registros susceptibles de tener video asociado.
Otros formatos sin asignacion posible de video, no dispondran de ellas.

Al acabar el proceso ADVID, EscatA arranca otro por el cual nuestro video genera un proxy, mezcla
audios, sobre-impresiona logos u otras modificaciones que se precisen para poder personalizar el
visionado en el interface de EscatA, o la publicacion inmediata en redes sociales. El proceso PATCH
al no tener determinado la duracion ni el momento del render, no crea de forma automatica el
proxy. Tendra el operador que crear de forma manual el video baja, pulsando el icono STV



ESTADO DEL TEXTO

Indica el estado del texto o intro de una noticia o tema.

-En rojo si todavia no se ha escrito nada en el intro del contenido, ni en el cuerpo del texto de la
noticia.

-En verde si ya existe texto en la noticia referida. En este caso, al hacer foco en el icono, podremos
visualizar de forma rapida el texto asociado al intro de contenido.

Escaleta 105 - Demo EscatA - Sabado 2023-04-15 - Creada por Acceso EscatA 22:30:00 00:14:21
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ESTADO DEL VIDEO

Indica el estado del video asociado en cada noticia.

-En rojo si aun no se ha elaborado o asociado ningun video.

-En verde si ya tenemos video de alta resolucion (para playout) asociado al registro de escaleta.
En este caso y una vez que el sistema crea, recodifica y normaliza el proxy de forma
automatica, podemos en el icono “VER” visualizar el video en baja en nuestra plataforma.

En modo PATCH el proceso ha de crearse de forma manual pulsando este icono.

&

ESTADO DEL GRAFISMO
Indica el estado del listado de los diferentes graficos asociados al registro de escaleta en cada
contenido susceptible de tener graficos asociados

-En rojo no hay graficos creados.

Dobleclick abre la ventana para empezar a ingestar los diferentes graficos que requiera la pieza. Permite dar
de alta hasta seis rétulos por contenido. En primer lugar elegiremos en el desplegable, el tipo de grafico que
gueremos incorporar. Segun ese formato contaremos con uno, dos o tres campos de texto a rellenar. Una
vez rellenos los campos y graficos necesarios, guardaremos el contenido pulsando “Afadir graficos”.
Podremos ademas con la opcién “Alta Plantillas” guardar los personajes mds habituales que aparecen en
nuestros programas. El personal de redaccidn y reporteros de nuestra estructura de usuarios, se guardan
como plantillas para poder usarlos en los formatos Informa e Imagen. De esta manera agilizaremos
notablemente el rellenado de los campos referentes a “Totales”, “Informa” e “Imagen”. Dobleclick en
cualquiera de los campos referentes a estos formatos, abre la carga de plantillas.

== b Hoy es Jueves, 27 de abril de 2023 Multivideo
- SCala Broadcast

Anfadir graficos




-En verde indica que se han dado de alta los graficos de la noticia.

Dobleclick con este estado, permite volver a entrar en la ficha de gréficos para modificar, afiadir, y si ya existe
video, establecer los cédigos de tiempo TC’s en los que han de dispararse en el CG. Una vez salvados los TC's
el sistema genera el Proxy insertando en el video los graficos correspondientes en el cédigo de tiempo
indicado.
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PRUEBAS GRAFHISC_VTR_693 101 TV 00:02:07 GRAFICOS

1[INFO 2R]-TC_IN[00:00:01]-TC_OUT [ 00:00:06 ]
Manuel Iberasturi
Laura Matinez

2 Bajo Faldén |- TC_IN[00-00:08]-TC_OUT[00.00:13]
Un momento lgido de! recrao juvenil

3[INFO2]-TC_IN[00:00:14]-TC_OUT[00:00:18]
Aberto Sahagun
Manuel de a Cal

4[TOT Cargo]- TC_IN[00:00:14] - TC_OUT[00:00:16]
Xabi Alonso
Jugador de Fiitbol

5[ Localizacién | - TC_IN [ 00:00:16 ] - TC_OUT [ 00:00:17 ]
Colegio Campoamor, Valladolid

" 4 - 6 [ Bajo Faldén ] - TC_IN[00:00:18]-TC QUT[00:00:19]
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En estado verde y haciendo foco sobre el icono del listado de escaleta, podemos visualizar de forma rapida
el listado completo de los mismos.

Este modulo persigue almacenar el contenido de los graficos para poder exportar un archivo .csv o
un enlace RSS con el orden de los elementos graficos que han de salir en el programa. Estos
documentos se usaran para asignar el texto y referencia al CG del sistema de produccién.

Los avances en las opciones de diseio HTML5 permitirdn en proximas versiones de EscatA incorporar un
CG - MediaGraf. Contard al igual que Playout y Prompter, de conector contra el sistema que permita la
insercion de los elementos grdficos de forma automatizada.

P,
salta U
SALTA o
-SALTAR NOTICIA DE LAS PLAYLIST (solo editable para editor)
Al pulsar este icono se pinta de rojo y determina que saltamos ese registro del orden de escaleta.
En ese momento no aparecera enable en el listado de Playout, ni del CG, ni Prompter. Asimismo
restara sus tiempos de la duracién de registro del programa.

-PANTALLA, ASIGNAR A PANTALLA DE PLATO (solo editable para editor)

Cada vez es mas habitual que ciertos contenidos de escaleta se reproduzcan en pantallas de plato
en vez de pasar a primer término. Con el criterio de facilitar los procesos de realizacién, los
registros marcados con este icono en verde, ademas de indicar al equipo que el contenido es
exclusivo para pantalla. Se asignan en el platd al canal C del Playout GestorPlay, de tal manera que
los contenidos con este caracter, se sincronizan en ese canal de forma consecutiva al orden de
escaleta. Facilitando la tarea del operador de VTR’s y de la realizacidn.




TiTULO

-TITULO DE L A NOTICIA O CONTENIDO

Es el titulo asignado por el editor al registro o noticia de escaleta.

En funcién de este se generan los vinculos y patch de media. No genera problemas, pero se
recomienda para mantener una coherencia en la estructura interna de contenidos, no cambiar el
nombre una vez creado el registro.

PLATO l' L]

-PASO POR PLATO (solo editable para editor)

Si aparece este icono en la noticia, indicara que ese contenido se da paso desde platd. Es el
presentador quien introduce en el plano de cdmara, el contenido. En el caso de no existir icono, el
contenido ird pegado al anterior, sin paso por presentador. Como editor, al hacer click sobre el
icono, cambia el estado.

FORMT

-ICONO DE FORMATO

Asocia un icono representativo al formato del registro, lo cual facilita a todo el equipo el andlisis y
visualizado rapido de la misma. Ademas el equipo técnico, rapidamente asocia el registro al
formato de video que se va a playear en cada momento.

FORMATO

-FORMATO DE LA NOTICIA O CONTENIDO

Indica el formato del contenido en cuestion. Este valor es determinante para saber el tratamiento
de de las funciones que puede requerir y el calculo de tiempos que se le otorga en escaleta a cada
contenido.

Ejemplo: Un “VTR” es un video cerrado con off, imdgenes, totales etc.. y su valor en tiempo se suma al total de la
escaleta junto al tiempo estimado de lectura del intro. Pero unas “COLAS” no suman su duracion al tiempo total
de escaleta, puesto que su duracion estd determinada y simultaneada con el de la lectura del texto del intro que
se envia al prompter CamRead. De esta manera este formato se trata en la suma de tiempos de forma diferente.

Este algoritmo diferenciado segin formato, asegura la maxima precision el calculo de tiempos. Una
necesidad importante en la elaboracion y preproduccién de cualquier contenido audiovisual.

Cada formato seleccionado en el alta de la noticia, genera un tiempo predeterminado por defecto
en la escaleta y se indica en rojo en el reloj “DUR VID”. De esta manera y aun con la escaleta vacia
de video, tendremos una valiosa estimacion de tiempos.

Cada formato que se ofrece en el sistema tiene su tratamiento personalizado de tiempos y genera
o no las diferentes opciones de edicién.

Incidimos mas en estas particularidades.
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Tratamientos de los formatos:

COLAS__Jl SUMARIO_ =

Estos formatos suman los tiempos del intro pero nunca los de la duracién del video, al ser relativa
al tiempo de lectura. Se les asigna siempre la opcidn de adjuntar video, graficos y publicar en redes.

Ho a

Estos formatos suman los tiempos del intro y también los la duraciéon del video.
Se les asigna siempre la opcidn de adjuntar video, graficos y publicar en redes.

INTRO

“INTRO” suma los tiempos del intro a la escaleta pero no dispone de la opcidn de asignacién de
video, ni graficos, ni publicacién en redes sociales.

DIRECTO

“DIRECTO” suma los tiempos del intro a la escaleta pero no dispone de la opcién de asignacion de
video, aunque si graficos. Junto con “ENTREVISTA” y “PUBLICIDAD” son los Unicos que permiten
modificar la duracidon de la asignacion de duracion de video al tratarse de video en vivo. Mantiene
la celda de duracidn de video en color gris lo cual la hace editable con dobleclick.

x}h
: _u?s

“ENTREVISTA” no suma el tiempo del intro a la escaleta. El envio a prompter de este formato sera
como mucho el de las preguntas de presentador. Una parte del todo, con que este valor no es
estimable. No dispone de la opcidn de asignacion de video, pero si graficos. Permite modificar la
duracién de la asignacién de duracién de video al tratarse de video en vivo. Mantiene la celda de
duracién de video en color gris que la hace editable con dobleclick.

PUBLICIDAD -

“PUBLICIDAD” si que suma el tiempo del intro a la escaleta. No dispone de la opcion de asignacion
de video, pero si graficos. Permite modificar la duracion de la asignacion de duracién de video al
tratarse de video en vivo. Mantiene la celda de duracion de video en color gris lo cual la hace
editable con dobleclick.

11



CENTRO

-CENTRO DE TRABAJO QUE CONTRIBUYE A LA ESCALETA
Indica, si es necesario, el centro de produccién al que se le asigna la ejecucion de la noticia. Lo
asigna el editor cuando hace el alta de la noticia.

REDACTOR

-REDACTOR QUE REALIZA LA NOTICIA
Indica, si es necesario, el redactor al que se le asigna la ejecucion de la noticia. Lo asigna el editor
cuando hace el alta de la noticia.

DUR INT

-DURACION DEL TIEMPO DE LECTURA DEL INTRO

Este reloj indica el tiempo de lectura del texto escrito en el apartado Intro.

Cuando el texto del intro se modifica, el reloj entrega de nuevo el tiempo actualizado.

El tiempo de lectura (excepto en el formato “Entrevista”) siempre suma al reloj total de duracién de
escaleta y por lo tanto al TIME real de finalizacién y de cada momento del programa.

DUR VID

-DURACION DEL TIEMPO DEL VIDEO (solo editable para editor y en color gris)

Este reloj puede tener varios estados.

-En rojo indica que no existe todavia video asignado a la noticia y el tiempo que muestra es un
predeterminado en funcidon del formato. De esta manera y de forma estimativa, podemos
establecer unos tiempos aproximados del programa, antes de disponer del contenido.

-En verde oscuro indica que ya tenemos video en alta y baja asignado al registro, pero todavia con
el tiempo estimado. Es necesario validar el video con el icono “VER” para que el reloj muestre la
duracién real del video. Es un requisito, abrir el visor, para asegurar que bien el redactor o editor o
algln responsable del departamento técnico ha revisado el video. En ese momento el estado pasa
a un verde mas claro y muestra el tiempo real de la duracion del video.

-En gris para los formatos “DIRECTO”, “ENTREVISTA” y “PUBLICIDAD”. Si no se modifica, muestra
el valor determinado por el sistema por defecto. Haciendo dobleclick sobre la celda permite
modificar el valor introduciendo una nueva duracién. Haciendo dobleclick de nuevo o key intro
confirmamos el cambio y dejamos la celda en su estado inicial.

Este tiempo editable, siempre suma al tiempo total de escaleta y al TIME real de finalizacién.

-MODIFICAR FORMULARIO DE NOTICIA
Permite volver al formulario de registro para hacer cambios en los diferentes campos, o afiadir

aquellos para los que el redactor tenga privilegios.
En funcidon de los privilegios de cada usuario estaran habilitados o no.
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-VER CONTENIDO DE VIDEO

Nos permite abrir el visor de video para comprobar el video asignado al registro. La primera vez
que se abre, asigna el tiempo real a la duracion del video. Y cambia es estado de color del reloj
“DUR VID” de verde oscuro a claro.

El visor permite desplazarte por el video, ajustar niveles de audio, ampliar a fullscreen e incluso
descargar el video en el equipo.

mm MH @

-ENL (Edicién no lineal)

En los registros susceptibles de tener video asociado, el sistema genera un icono con el logo de la
ENL (edicion no lineal) con la que se edita en el centro (actualmente compatible con Premiere y
Vegas).

El icono tachado indica que no existe proyecto de edicidon asociado. Al pulsar ese icono tachado
estamos creando y alojando un proyecto ENL asociado a esa noticia sobre una base
preconfigurada. Esto permite a los responsables técnicos del centro unificar los criterios de
proyecto y que se todos se generen bajo los mismos criterios de resolucion, render,
configuraciones de timeline etc.. Incluso pueden disponer, precargados elementos comunes de
edicion necesarios en los proyectos. Brutos fijos, musicas, marcas de agua, elementos graficos etc..
Una vez creado el proyecto, haciendo click sobre el icono no tachado se abre nuestro ENL con el
proyecto de esa noticia. Si salvamos correctamente el mismo antes de cerrar, podremos recuperar

siempre que necesitemos el proyecto actualizado, para continuar o modificar la edicidn.

Para que la EscatA pueda abrir el software de edicion y en consecuencia los proyectos asociados a nuestros registro.
Tiene que estar ejecutada en nuestro PC la aplicacion de escritorio “EscatA_Client.exe” ubicada en “C:
\EscatA Client Set”

-QUITAR (solo editable para editor)

Al pulsar este icono quitamos de la tabla de escaleta el registro seleccionado. No lo borramos,
solamente lo reservamos en la tabla auxiliar situada en la parte derecha. Manteniéndose en esa

tabla podemos recuperarlo de nuevo. Ademas
{ i I e T el )

en esa tabla de almacén, tendremos la opcion e T —————a

de borrarlo de forma definitiva con el icono de | [ .y g Poommacom  coins ononar ovanao 2 o) @
la papelera. s by P FETEMCOMESPUENTE i gpooo sworie OO0 o

| 00:00 00:00:00 DEme
E 63 &) SDFASDF DIRECTO 00:00:00 00:00:00 o0, 4G
!

También se permite volver al formulario desde el icono modificar para hacer cambios en los
diferentes campos, o anadir aquellos para los que el redactor tenga privilegios.
En funcion de los privilegios de cada usuario habra campos habilitados o no. ﬁ
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BUSCAR NOTICIA

En ocasiones puede resultar necesario recuperar un contenido de
otra escaleta y afadirle a la que estamos trabajando. Para esta
operacion contamos con la opcién “Buscar Noticia”. Al pulsar el
icono abrimos una pagina en la que encontramos a la izquierda la
escaleta actual de trabajo y a la derecha otra tabla en la que

=

| [ ADo [ earcH [ wWomciA [ FoRMATO [ DUR [ DURVD [ |

podemos buscar por programa y fecha los contenidos de otra
escaleta registrada con anterioridad en el sistema.

(=== |
Copiar noficias a Demo EscatA del 2023-04-15 15704203 o DemoEscath v
Buscar noticia
forol_______woncn________[Puaro]rorwT|_Fomaato | EDICIoN | REDACTOR [cenTeo [con T wonce [ romwaro [ _eoicion | Repacior [ cewrro |
630 1 CARETA DE ENTRADA RECURSD  Demo EscatA - a2z CIDAD B (CIDAD De . "
634 2 CAB SECCISN 50CIEDAD RECURSO  Demo Escath
L B De
837 3 SDFASDF l" DIRECTO Demo EscatA o 7
833 4 CARETAPASO APUBLI RECURSO  Demo Escath l'1 = = B
628§ BLOQUE 1 FUBLICIDAD _'_ FUBLICIDAD D 1A ) e b=
520 5  ENTREVISTACONSEJERODEAGRiCUTURA S ENTREVISTA D 1A ) = De
632 7 COPY CUT RECURSO  Demo Escath Lo Dei
n = De
. . = : .
Una vez localizada la noticia que queremos afiadir bastara con pulsar el icono

para insertar ese registro en nuestra escaleta actual.

En este proceso EscatA realiza es una copia de todos los parametros del antiguo registro en
nuestra tabla de trabajo actual. Ademas afiade un “c” al titulo de la noticia para

recordarnos que se trata de una copia de otra escaleta.

Tanto los valores de los diferentes campos como el contenido de video en alta - baja y proyecto
podremos utilizarlo en nuestra actual escaleta. Se trata de una copia exacta. A partir del momento
del replicado, la modificaciéon de cualquiera de los valores nuevos, afecta solamente al nuevo
registro sin alterar ningun valor a la noticia madre. De igual manera si se modifica la noticia original
no afectara a su copia. Son registros independientes.

= ¥ B EEE e b 8 Ho o= =
s C8 @3 [pany cesssccomsocmoss | Recumso O ey =
= = g [ ) ot O [s= i

BLOQUEO DE ESCALETAS Y REGISTROS

EscatA no permite que dos editores mantengan una misma escaleta abierta. Si este supuesto
ocurre, el sistema advertira de esta situacion, al intentar abrir una escaleta ya abierta en modo
editor. Si aun asi el cliente quiere desbloquearla lo podra hacer bloqueando al anterior usuario.

Es recomendable abandonar la escaleta en modo editor correctamente. Bien con la opciéon “Abrir
Escaleta” o con la opcidn “Logout” para que el sistema la libere correctamente.

Igualmente EscatA protege los textos que se estan editando por cualquier usuario. Indica con una
llave, que la noticia esta siendo manipulada en ese momento y no permite la edicién a otro
usuario. Mantiene bloqueado el texto hasta que el usuario primero abandone el formulario. El
editor, no obstante, tendra la potestad de desbloquear el registro si lo desea.
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CONEXION CON EL ESTUDIO DE REALIZACION

EscatA genera continuamente los elementos intermedios de comunicacion con los equipos del
control de realizacién. Potentes conectores sincronizan en cada momento y a tiempo real EscatA
con los periféricos de realizacion.

Tanto el Playout GestorPlay como el Prompter CamRead (en futuras ediciones también con CG
MediaGraf) pueden cargar cualquier escaleta existente. El interface de EscatA en “modo editor” es
el encargado de actualizar la comunicacion. Por eso es recomendable, si se quieren ejecutar
cambios en la escaleta durante la realizacion, que el editor tenga abierta su sesion.

PLAYOUT — GESTORPLAY QUAD CHANNEL

GestorPlay es un playout de cuatro canales con flujos de video SDI o NDI. Trabaja sincronizado con
la escaleta de EscatA actualizando cada movimiento de la misma. El video en alta gestionado por
EsatA se aloja en los almacenamientos locales de GestorPlay. Esto garantiza la ejecucion de la
produccién aun ante un error grave de la red de datos o del sistema servidor.

Las sincronizacién de los canales A B alternando los eventos de la playlist y la sincronizacién del
canal C con los elementos de pantalla, permite un agil ejecucién al operador de VTR's. Los loop’s
del canal D permiten llenar pantalla de atrezzo en platé o fondos para PinP en la realizacion.
Asimismo puede funcionar de una forma auténoma para reproducir cualquier video de nuestro
sistema de forma manual.

B-% 00:00:23 00:00

ki

0 IN | [ouT 0 fay
ne | status | channel Name | teon | Format | place our |~ explorer Refresh Excended 5Fi|as|m—m| . .
= e T -0:03:37
Gestorplay o
2 Resoy NOTICIA4 VTR_635 BB-p VIR DespchoMaric | 00:00:45 = Rest from selection
- [ Gestorplay_media —_—
3 Resdy NOTICIAZ €_VTR 678 .i_,.,) VIR DespachoMaric | 00:00:10 [ 2023-06-28_Miércoles O . 05 . 06
V| ey NOTICIAZ VTR 674 By | vsmsovens | 000010 101 TV 20230628 . .
5 Ready HOTICIA3_COLAS_676 E COLAS  DespachoMario  00:00:24 6-NOTICIA 3_COLAS_694
NOTICIA 3_COLAS_634.m
= B T R s 00:00:23
L T - W T Rl UL
= [ NOTICIAZ VIR 674.mp4
8 Ready NOTICIA2 C_VTR 678 'i“*"’) VIR DespachoMario | 00:00:10 ) NOTICIAS_COLAS, &76.mpd 7-NOTICIA 4_VTR_695
FR— NomcisavTr_&7e BBer T oesperoveio o000
= e ey [ e 00:00:32
1 Resd NOTICIA3_COLAS 694 COLAS | DespachoMario | 00:0052
" i = ” Free on disk C 106b
12 Ready C NOTICIA 4_VTR_695 P » VIR DespachaMaric 000045 D
Resdy NOTICIA2 C_VTR_678 JBp VIR DespachoMario  00:00:40
Inicio = . e
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PROMPTER - CAMREAD HTML

CamRead es un sencillo pero potente teleprompter, sincronizado con EscatA. Su ejecucidén se
realiza sobre cualquier navegador web, sin necesidad de instalaciones de software. El video de la
segunda pantalla del PC envia por la distribucidn del centro, el texto a las pantallas de prompter de
nuestras cdmaras de estudio. Al margen del facil manejo desde la interface. Dispone de un mando
inaldmbrio y una peladera USB para los presentadores en plato.

I v I 2023-05-23 Demo Roger

(BuscarEscalets| | Achualizar | = ]

108 - 2023-05-23 Demo Roger

[2 - ENTREVISTAROGER - ENTREVISTA]

La Junta Electoral Central (JEC) ha acordado
ampliar hasta el jueves 20 de julio el plazo para
votar por correo en las elecciones generales del
23 de julio. Inicialmente, este concluia el
miércoles 19 de julio, pero Correos solicité una
prormroga ante el previsible aumento desde el
mavil

[4 - EXPO NAPOLEON -

TOTAL]
Napoleén Bonaparte mas
tarde conocido por su

4

nombre regio Napoledn |,
fue un militar y politico
francés de origen italiano
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DIAGRAMA DE BOQUES

REALIZACION ESCATA SERVERS EDICIONES

WEBSERVER _

q GestorPlay

SDI 1080 MP4 MXF _mpd

WEBSERVER - Requisitos minimos: Chasis Rack servidor
GESTORPLAY - Requisitos minimos: Sobremesa - Windows server - Procesador nueva gen. 6 nicleas I—

-Windows 10 -Procesador nueva gen. 4 nlcleos -16 Gb RAM -SSD 2TB RAID
-16 Gb RAM -55D 2TB RAID - Blackmagic Dua2 -Fuente de alimentacidn redundada 2
-Fuente de alimentacidn redundada TRANSCODER

2N ]

TRANSCODER -Requisitos minimos: Sobremesa
-Windows 10 -Procesador nueva gen. 6 nicleos

-16 Gb RAM -S5D 500GB RAID ——n |

-Fuente de alimentacion redundada

l 1610 Ghps l B
RED LAN

i

Bl

16 10 Gbps —
CAMREAD - Requisitos minimos: Sobremesa mmEmEmEEEE AR EE e T <— \/
“Windows 10 - Procesador nueva gen. 4 niicleos e e e v
-8 Gb RAM -55D 250GB RAID " 4

1Gbps TTTTT -4——— Vegas Premiere

OFIMATICA

I;TI;@I;@I;@I;@I;@I;T

MAXIMO 35 CLIENTES SIMULTANEOS

MulTVsoft

Desarrollo de software para estudios de TV
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